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Ich-kann-Checkliste ,,Korper und Flachen*

Koérper benennen

Beispiel

Das kann
ich.

Das wiill
ich iilben

Ich kann vorgegebene
Koérpermodelle benennen.

Benenne die 6 Korper:

LOHTOY

Ich kann an vorgegebenen
Korpern einem Mitschiiler
die Begriffe Kante, Ecke,
Flachen, (Seitenhohe),
Koérperhohe erklaren.

Erklare am Beispiel, was man unter den Begriffen Kante,
Ecke, Seitenflache, (Seitenhbhe), Kérperhohe versteht.

O ov

Ich kann fur beliebige Kor-
per die Anzahl der Ecken,
Kanten und Flachen in ei-
nerTabelle angeben.

Gib in einerTabelle die Anzahl der Ecken, Kanten und

Flachen von Korpern an.

L0

Koérpernetze

Ich kann einen Gegenstand
so zerlegen, dass ich das
Korpernetz zeigen kann.

Beschreibe das Verfahren, wie du das Netz einer Schach-

Ich kann anhand eines
Gegenstandes das Kérper-
netz skizzieren.

Skizziere das Netz der zwei
folgenden Schachteln.

tel bestimmen kannst.

Ich kann anhand der Kér-
pernetze die Kérper erken-
nen.

Ordne den Kérpernetzen die Kérper zu.

SEE

Schragbilder zeichnen

Ich kann einen der 6 Kérper
im Schragbild skizzieren.

Skizziere einen der 6 Korper im Schréagbild.

L0400V

Ich kann einen Wiirfel,
Quader, Prisma, Pyramide
im Schragbild maRstabs-
gerecht zeichnen.

Konstruiere das Schragbild eines Quaders mit
a=4cm,b=5cm,c=6cm

Koérper bauen

Ich kann einfache Korper
wie Tetraeder, Wirfel aus
einem vorgegebenem Netz
bauen.

Baue aus dem Netz den zugehdrigen Korper.

Ich kann zu einem Koérper
das Kérpernetz entwerfen
und den Koérper bauen.

Stelle einen Quader mita=4cm, b=5cm, ¢c=6 cm aus
Pappe her.

Ich kann ein einfaches
Gebaude maRstabsgerecht
1:100 bauen.

Baue ein Modell derTurnhalle, die 20 m lang, 10 m breit
und 5 m hoch ist.




