Links zu Computer + Unterricht 55 (2004)

Themenschwerpunkt: Computer – sinnlich und kreativ. Ästhetische Zugangsweisen als Lernprinzip
Basisartikel
Computer – sinnlich und kreativ. Ästhetische Zugangsweisen als Lernprinzip (Boysen-Stern, Brinkmann)

· www.kulturforschung.de
· Website des Zentrums für Kulturforschung, das das kubim-Programm koordiniert und evaluiert

http://www.kubim.de
· Informationen zum BLK-Programm kubim (Kulturelle Bildung im Medienzeitalter): Einzelprojekte, Aktivitäten, curriculare Empfehlungen, technische Tools, Software etc.

Unterrichtspraxis

Magie der Dinge. Ästhetisch-biografische Arbeit und digitale Gestaltung in der Grundschule (Peters)

· http://www.schwimmenlernenimnetz.de

· 
Website des kubim-Modellprojektes „Schwimmen lernen im Netz“
http://leslie.internett.de/the_robe

· 
Netzkunstarbeit „The Robe“ von Leslie Huppert
Goethes Zauberlehrling im Kartontheater. Ein Stop-Motion-Film mit Playmobilfiguren (Friedrich, Lüth, Schega)

http://ww.wir-in-berlin.de/kubim
· Website des kubim-Modellprojektes „Kinder machen Kunst mit Medien“
http://www.bics.be.schule.de/son/wir-in-berlin/kubim/zauber
· Dokumentation des Projekts „Zauberlehrling“ mit Bildern und einer Debatte zu Goethes Ballade im Unterricht

Scherereien in der Manege. Objekt-Animationen mit digitalen Werkzeugen (Boysen-Stern)

http://www.muse-computer.de
· Website des kubim-Modellprojektes „MuSe Computer“
· http://muse-forschung.de 
· Website mit Informationen zur Begleitforschumg zum kubim-Modellprojekt „MuSe Computer“
„Ikonen“ des Bildgedächtnisses. Anregungen und Erfahrungen aus der Arbeit mit der „Ikonothek“-Datenbank (Wagner)

http://www.ikonothek.de 

· Informationen und Links zum Projekt „Ikonothek“ sowie Zugang zur Online-Version der Datenbank

Beethoven gesampelt. Multimedia im Musikunterricht (Knolle, Münch)

http://www.musikpaedagogik-online.de/multimedia/software/
· http://www.sonicspot.com/index.html 

· Liste von Musiksoftware (Notenprogramme, Sequenzer, Audiosoftware etc.)
· http://www.emagic.de/education/downloads/index.php?lang=DE 

· Freeware-Version von „Logic Fun“ (Sequenzer)
· http://www.dacapoeducation.com/ 

· Website der Firma Da Capo Education, über die das Passwort und der Link für den Download von „Cubasis Education“ (Sequenzer) zugänglich ist
· http://www.meimus.org 

· Website des kubim-Modellprojektes Me[i]Mus „Neue Medien als Werkzeug, Musikinstrument und Thema im Musikunterricht“
SystemWusel. Ein interaktives Environment entsteht (Winkler, Herczeg)

· http://artdecom.mesh.de
· Website des kubim-Modellprojektes ArtDeCom

· http://www.kimm.uni-luebeck.de 

· Website der Initiative KiMM (Kids in Media and Motion)

· http://netzspannung.org/learning/artdecom/systemwusel 
· detaillierte Beschreibungen und Videomaterial, mit dem Unterrichtssituationen und die programmierten Verhaltensweisen der Installation veranschaulicht werden
· http://artdecom.mesh.de/projekte/werkzeuge/software/mikrocomputer-sensorik_familie/lego/robolab-frameset.html 
· Informationen zu LEGO MindStorms RoboLab
· http://www.technik-lpe.de/ 
· Hard- und Software von LEGO
· http://artdecom.mesh.de/projekte/werkzeuge/hardware/LEGO-hardware/rcx-frameset.html 
· Hardware von LEGO
Die Kunst, Programmieren zu lernen, ohne Wurzeln zu ziehen. Anregungen für einen anderen Informatikunterricht (Viehoff)

· http://www.khm.de 

· Kunsthochschule für Medien Köln

· http://java.khm.de 

· CodeKIT-Programmarchiv
· http://interface.khm.de 

· Interface-Labor der KHM
· http://khm.de/kmw/kit 

· KIT-Homepage
· http://www.xi-bot.de 

· Tobias Grewenigs Homepage
· http://java.khm.de/projekte 

· Bitmirror-Java-Applet
· http://www.khm.de/~veradoerk 

· Vera Doerks Homepage
Workspace
CodeKit. Bild, Klang, Interaktion für Programmierkurse (Viehoff)

· 
 HYPERLINK http://java.khm.de 

http://java.khm.de
 

· CodeKIT-Java-Programmarchiv

· http://java.sun.com  

· Bezug von Java 2
· http://www.netbeans.org 
· Bezug der Entwicklungsplattform NetBeans
· http://www.vernier.com  

· Informationen zum Vernier-LabPro-Messcomputer
· 
 HYPERLINK http://interface.khm.de 
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· Interface-Labor der KHM

· 
 HYPERLINK http://khm.de/kmw/kit 
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· KIT-Homepage

· http://java.khm.de/content/codes/FirstCodes.htm 
· Demo-Programme: FirstApplet, FirstMelody, MidiInstrument
· http://java.khm.de/content/codes/AudioControl.htm 
· Demo-Programme: SoundMixer, AudioPlayer
· http://java.khm.de/content/codes/VideoControl.htm 
· Demo-Programme: Thermo Video, Temperature, VideoPlayer
· 
 HYPERLINK http://www.khm.de 

http://www.khm.de
 

· Kunsthochschule für Medien Köln

Hypercomic und Architextur. Praxisbeispiele aus dem kubim-Modellprojekt „Visuelle Kompetenz im Medienzeitalter“ (Scheibel)

· http://www.lehrer-online.de (Rubrik Kunst)
· Beiträge zu „Netzmedien im Unterricht“ und zu den Unterrichtseinheiten „Hypercomic“ und „Architextur“
· http://www.vk.abk-stuttgart.de/krimi 
· Hypercomic „Mission Impossible“
· http://www.vk.abk-stuttgart.de/schulprojekt/unterricht/lfprojekt.html 
· Ausstellungsräume im Kuben-Universum „Architextur“
· http://www.vk.abk-stuttgart.de 
· http://www.vk.abk-stuttgart.de/schulprojekt 
· Informationen zur Kunstlehreraus- und –fortbildung im Modellprojekt „Visuelle Kompetenz im Medienzeitalter“
Von Waschbecken lernen. Transfer von Einrichtungshinweisen für Kreativräume aus England auf die Gestaltung von Computerarbeitsplätzen in Schulen (Schega)

· http://www.wir-in-berlin.de/kubim 
· Website des kubim-Modellprojektes „Kinder machen Kunst mit Medien“

· http://www.wir-in-berlin.de/kubim/wasch.htm 
· Reaktionen auf den Text „Von Waschbecken lernen“ und Fotos von Computerarbeitsplätzen
Schulentwicklung

SULIM: Schul- und Lernkultur im Medienzeitalter. Der sächsische BLK-Modellversuch im Rahmen von kubim (Seifert)

· http://marvin.sn.schule.de/~sulim 

· Website des kubim-Modellversuchs SULIM

Clipboard
Medienpartnerschaft. Eine Idee zur Umsetzung des Mediencurriculums an Schulen (Ziemer)

· http://www.kbs-koeln.de 

· Website der Realschule am Rhein in Köln
· http://www.sk-jugend.de/angebote_fuer_paedagoginnen/ 
· Beispiele von Projekten mit Schulen auf der Website der sk stiftung jugend und medien
Magazin

Autorschaft & Multimedia. Masterstudiengang an der Universität Halle (Hartling)

· http://www.medienkomm.uni-halle.de 
· Website des Studiengangs mit Unterlagen 

Sound Studies – Akustische Kommunikation. Ein Masterstudiengang an der Universität der Künste Berlin (Schulze)

· http://www.soundexchange.net 
· Informationen zu Sound Studies 

LeaNet. Online-Netzwerk und Lernort für Lehrerinnen (Eichen)

· http://www.leanet.de 
· Online-Plattform LeaNet 

LizzyNet. Online-Angebot für Schülerinnen (Eichen)

· http://www.lizzynet.de 
· Internet-Community für Schülerinnen 

