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Liebe Leserin, lieber Leser,
in Ihrem Unterricht erleben Sie eine 
wachsende Heterogenität der Lerngrup-
pen. Diese erfordert eine intensivere 
prozessbegleitende Diagnostik, um mög-
lichst allen auf ihrem Lernstand und mit 
ihren Lernhürden gerecht zu werden. In 
diesem Heft führen wir Sie in das „spie-
lende Diagnostizieren“ ein. Hierbei wer-
den Lernspiele als informelle diagnosti-
sche Instrumente eingesetzt. 
Welche Kriterien müssen diese Spiele er-
füllen und wie kann Spielen unterricht-
lich-diagnostisch inszeniert werden? Wo 
liegen Chancen und Grenzen? Ausge-
arbeitete Spielvorschläge mit Beobach-
tungsbögen konkretisieren das spielen-
de Diagnostizieren und stellen Beobach-
tungen und Erkenntnisse aus der Praxis 
vor. Wir wünschen Ihnen beim Lesen 
viel Spaß, interessante Einsichten und 
möchten Ihnen Mut machen, die Spiele 
gleich auszuprobieren.
Friederike Heinz und Katja Lengnink
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