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Karte x  xxxxxxxxxxxxx

So kannst du mit der Erzähl-Kartei arbeiten.

Auf den 15 Karten dieser Kartei fi ndest du jede Menge Tipps und 
Vorschläge zum Erzählen von Geschichten. Damit du besser fi nden 
kannst, was du suchst, sind die Karten farbig unterschieden. 
Jede Farbe kennzeichnet eine der drei Ideenarten:

 Geschichten (er)fi nden   Karte 2 –11  
 Sich Geschichten merken   Karte 12 –15    
 Geschichten erzählen vor anderen  Karte 16   

Außerdem gibt es auf jeder Karte einen Hinweis, ob die Idee sich 
eher an Erzählmäuse, Erzählhasen oder an Erzählfüchse richtet.
So fi ndest du heraus, welche Karte für dich passt:

Erzählmaus 
Erzählhase 
Erzählfuchs 

Für die meisten Übungen und Vorschläge suchst du dir einen 
Partner oder eine Partnerin. Zu zweit könnt ihr euch gegenseitig 
zuhören und weitere Tipps geben. Das hilft euch weiter und 
macht außerdem mehr Spaß!
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Karte 1b

Bilder und 
Geschichten erzählen
Erzählideen und -hilfen für den Unterricht
Eine Kartei von Susanne Helene Becker

        

    

        

     …

         
       
           
       
       …

       

       

         

     …

Karte 2aErlebnisse erzählen  und 

Mit nur drei Sätzen kannst du von einem 
Erlebnis erzählen.

So geht’s 

Satz Beispiel

Erster Satz: 
Wer, wann, wo, was? 

Meine Mama und ich waren 
gestern einkaufen.

Zweiter Satz: Was noch? Ich wollte ein Eis haben, 
aber Mama hat „Nein!“ gesagt. 

Dritter Satz: das Ende: Da hab ich Mama so lange 
gekitzelt, bis sie „Ja!“ gesagt hat.

Mehr Ideen 

Was hast du erlebt …
… mit deinem besten Freund oder deiner besten Freundin?
… bei einem Gewitter?
… mit einem Ball?
… in den Ferien?
… mit einem gruseligen Geräusch?
… mit einem Tier?
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Karte 2bErlebnisse erzählen  und 

Mit nur fünf Sätzen kannst du von einem Erlebnis 
erzählen.

So geht’s 

Satz Beispiel

Erster Satz: 
Wer, wann, wo, was? 

Karla und Justus und ich waren 
gestern auf dem Fußballplatz.

Zweiter Satz: 
Etwas Besonderes 
geschieht.

Kaum haben wir angefangen zu 
spielen, kamen die großen Jungs.

Dritter Satz: Wir haben ein bisschen Angst be-
kommen, als sie auf uns zukamen.

Vierter Satz: Aber dann wollten sie uns bloß 
sagen, dass unser Ball nicht 
genügend Luft hatte und sie ihn 
aufpumpen wollten.

Fünfter Satz: 
Etwas ändert sich. 

Puh, waren wir erleichtert! 

Mehr Ideen

Was hast du erlebt, …
… worüber du dich sehr gewundert hast?
… worüber du dich richtig doll erschrocken hast?
… mit einem Geheimnis?
… mit einem Fahrrad?
… beim Träumen in der Nacht?

BILDER UND GESCHICHTEN ERZÄHLEN
Eine Kartei für Kinder mit 16 DIN A5-Karten

In	der	Erzählkartei	fi	nden	Sie	niveaudifferenzierte	Ideen,	die	
Kinder	zum	Geschichtenerzählen	anregen	wollen,	gegliedert	
nach	den	Bereichen	Geschichten	erfi	nden,	Sich	Geschichten	
merken,	Geschichten	vor	anderen	erzählen.	Hinweise	zum	Auf-
bau	der	Kartei	und	zu	den	Orientierungshilfen,	die	sie	bietet,	
gibt	die	einführende	Karte.

M A T E R I A L

CDROM MIT BOOKLET
Auf der CD � nden Sie zusätzliches Anschauungs- und 
Arbeitsmaterial – ergänzend zu den Unterrichts ideen und für 
den direkten Gebrauch im Unterricht. 

G R U N D S C H U L E
Nr.  45
1. Quartal I 2015

INHALT

ZUSATZANGEBOTE ZU DEN HEFTBEITRÄGEN 

■ Beobachtungsbogen als Grundlage für eine Lerngeschichte 

■ Material für die Analyse der Lerndisposition

■ Umfangreiches Material für die Arbeit mit Bodenbildern zum
Thema Mutmachgeschichten

■ Bauanleitung für eine Kamishibai und für eine Sockenpuppe

■ Erzählimpulse zu „Dr. Brumm“ 
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 40 Der etwas andere Montagskreis 
  Damit das Montags-Ritual nicht zur Erzählfalle wird

  LESEINSEL
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 42   Eulalias Lust am Erzählen
  Geschichten schenken

    MAGAZIN

  KARIN VACH

 43  Bilderbücher im Unterricht
  Rezension Kruse / Sabisch (Hg.): 
  Fragwürdiges Bilderbuch

  URSULA KÄSERLEISIBACH

 43 Ein neues Lehrmittel zum Zuhören
  Vorstellung Zingg-Stamm / Käser-Leisibach / Bertschin:
  ohrwärts. Zuhören und literarisches Hörverstehen

  CARMEN SCHMITT

 45  Sprachlicher Anfangsunterricht 
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 48 Erzählimpulse und Wortschätze

 49 Autoren + Impressum

M gibt	Hinweise	auf	Material	im	Materialpaket.
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Karte 6a  Zu Bildern erzählen  und 

Paula Modersohn-Becker: Junge mit Ziege

Karte 3aGeschichten erfi nden  und 
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Mit nur drei Sätzen kannst du kannst du 
eine eigene Geschichte erfi nden. 

So geht’s

Satz Beispiel

Erster Satz: 
Wer, wann, wo, was? 

Einmal wollte der Clown Pippo den 
Löwen in seinem Käfi g besuchen.

Zweiter Satz: 
Etwas Besonderes 
geschieht (Glück oder Un-
glück). 

Doch als er den Käfi g öffnete, 
brüllte der Löwe und Pippo wurde 
ohnmächtig.

Dritter Satz: Welche Lösung 
oder Erklärung gibt es 
dafür? 

Dieser Löwe hat einen wirklich 
ganz, ganz schlimmen Mund-
geruch und braucht dringend eine 
Zahnbürste, dachte Pippo, als er 
wieder zu sich kam.

Mehr Ideen

Erfi nde eine Geschichte …
… über einen Papierdrachen.
… über ein verzaubertes Spielzeug. 
… von einem Abenteuer auf dem Meer.
… von einer Reise zum Mond.
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Karte 3b  Geschichten erfi nden  und 

Mit nur fünf Sätzen kannst du eine kurze Geschichte 
erfi nden. 

So geht’s

Satz Beispiel

Erster Satz: 
Wer, wann, wo, was?

Einmal wollte der Clown Pippo 
den Löwen in seinem Käfi g 
besuchen.

Zweiter Satz: 
Etwas geschieht. 

Doch als er den Käfi g öffnete, 
brüllte der Löwe, und Pippo wurde 
ohnmächtig.

Dritter Satz: 
Die Spannung steigt. 

Langsam schritt der Löwe auf Pip-
po zu und erreichte ihn, als dieser 
gerade wieder die Augen öffnete.

Vierter Satz: 
Es gibt eine Lösung oder 
eine Erklärung. 

Dieser Löwe hat einen wirklich 
ganz, ganz schlimmen Mund-
geruch, dachte Pippo.

Fünfter Satz: 
Etwas ändert sich. 

Der Löwe gähnte, Pippo hielt 
schnell den Atem an und 
beschloss, dem Löwen ganz bald 
eine Zahn bürste zu schenken. 

Mehr Ideen

• Erfi nde eine spannende Geschichte, in der ein alter Schlüssel 
vorkommt.

• Erfi nde eine lustige Geschichte, in der ein alter Schlüssel 
vorkommt.

• Erfi nde eine unheimliche Geschichte, in der ein alter Schlüssel 
vorkommt.
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Karte 6b  Zu Bildern erzählen 

Pablo Picasso: Maya mit Puppe

Du kannst dir Gegenstände aus deiner Geschichte aus-
suchen und sie vor dich legen. Dann behältst du deine 
Geschichte besser.  

Überlege dir zu jeder W-Frage einen passenden Gegenstand: 

• Wer ist dabei? 
• Was tut die Person? 
• Mit wem tut sie etwas? 
• Wo geschieht es?
• Was geschieht?
• Wie geht die Geschichte aus?

Bringe die Gegenstände in die passende Reihenfolge 
für deine Geschichte.
Erzähle deine Geschichte. Zeige an passender Stelle 
den Gegenstand. 
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Karte 12bSich Geschichten mit Gegenstände merken 
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Karte 16a  Vor anderen erzählen  und  und 

Beim Erzählen deiner Geschichte achtest du auch 
auf deine Zuhörer. 

Die Zuhörer anschauen

Wähle jemanden aus der Klasse als besonderen Zuhörer aus.

• Schau am Anfang deiner Geschichte das Kind an.
• Schau am Ende deiner Geschichte das Kind.

Pausen und Atmen 

• Mache beim Erzählen vor und nach wichtigen Stellen 
eine Pause.

• Denke daran zu atmen.

Sichere dir die Aufmerksamkeit deiner Zuhörer

• Schaue sie an. Warte, bis sie dir zuhören.
• Setze beim Erzählen auch deine Hände und 

dein Gesicht ein.
• Spiele mit deiner Stimme.
• Mache vor und nach wichtigen Stellen eine Pause.
• Mache am Ende deiner Geschichte einen hörbaren Punkt: 

Senke deine Stimme. 

©
 F

rie
dr

ic
h 

Ve
rla

g,
 G

ru
nd

sc
hu

le
 D

eu
ts

ch
 4

5/
 2

01
5 

Karte 16b  Vor anderen erzählen  und  und 

Schenke den Erzählenden deine Aufmerksamkeit. 
Sie haben es verdient!

Den Erzähler beachten

• Schau den Erzähler oder die Erzählerin an.
• Höre ihm oder ihr zu: Was genau erzählt er oder sie?
• Du kannst am Ende klatschen.

Den Erzähler unterstützen 

• Schau den Erzähler oder die Erzählerin an.
• Gib ihm oder ihr Zeichen, dass du zuhörst: 

Lächle oder nicke, wenn es passt. Oder zeige mit 
deinem Gesicht, wenn du die Geschichte spannend, 
lustig oder gruselig fi ndest.

• Merke dir etwas, was du besonders gut fi ndest. 
Merke dir auch einen Verbesserungsvorschlag. 

• Applaudiere dem Erzähler, wenn er fertig ist.
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Karte 13b  Sich Geschichten mithilfe von Fingern merken  und 

Die Fünf-Finger-Geschichte hilft dir, deine Geschichte 
frei zu erzählen und dich an alles Wichtige zu erinnern.

So geht’s

• Deine Hand hat fünf Finger.
• Notiere dir zu jedem Finger einen Erzählschritt.
• Erzähle dir selbst mit dem Bild in der Hand mehrmals deine 

Geschichte. Fasse dabei immer den richtigen Finger an.
• Versuche die Geschichte nur mit Hilfe deiner Finger 

zu erzählen: 
 –  Strecke deinen Daumen hoch und fasse ihn an. 

Erzähle den Anfang. 
 –  Strecke deinen Zeigefi ng hoch und fasse ihn an. 

Erzähle von der Situation.
 –  Und so weiter, bis du zu dem kleinen Finger 

den Schluss erzählst.
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