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11200 ZUkunft gestalten

Mit Forschung, Spielen und Werkstatten der Zukunft auf der Spur
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SCHWERPUNKT

Wohin wird die Reise gehen?
Forschung als Wegweiser in die Zukunft
REINHOLD POPP

Gerade zum Jahreswechsel wird und wurde wieder viel
spekuliert: Was bringt das ndchste Jahr, die ndchsten Jah-
re? Dass diese Frage nicht reine Spekulation bleiben muss,
darum geht es in unserem Basisartikel ab Seite 4.

Die Zukunft des Spiels

Wie sich zukiinftige Entwicklungen
durch bisherige vorhersagen lassen
HARALD HEMMERLEIN

Sechs Thesen zur Weiterentwicklung des Spiels in der Zu-
kunft.

Blick in die Zukunft

Uber den kreativen Umgang mit der Zukunft
GERHARD KNECHT

Was bedeutet Zukunft fur Kinder, wie kann man sich mit
ihnen dem Thema spielerisch ndhern? Einige praktische
Vorschlége als Einstieg.
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Spiele zum Thema ,, Zukunft"”
STEFAN MAUS

Die Frage nach der Zukunft ist keine rein personliche, hangt
doch auch die Entwicklung unserer Gesellschaft davon ab,
innerhalb welcher Rahmenbedingungen sich unsere eigene
Zukunft gestaltet. Wie sollte also die Gesellschaft der Zu-
kunft idealerweise aussehen?

Mit dem Objektiv in die Zukunft
blicken?

Kreative Fotogestaltung zum Thema Zukunft
ULRICH BAER

Ein Beitrag zum Deutschen Jugendfotopreis und zur Frage:
Wie kann man die Zukunft fotografieren?

DAS SPIEL ZUM SOFORTSPIELEN
So wird es sein?!
ULRICH BAER

Demokratie lernen

Die Moderationsmethode , Zukunftswerkstatt"
in der Grundschule

HARTMUT WEDEKIND

Die Moderationsmethode , Zukunftswerkstatt” ermdéglicht
es, Kindern und Jugendlichen auf nachvollziehbare Weise
zu vermitteln, wie sie lernen konnen, ihre eigene Umge-
bung und damit auch ihre Zukunft zu gestalten. Gleichzeitig
ist es ein Weg, der zeigt, wie Demokratie funktionieren und
was sie bewirken kann.

Selbst gestalten!
Zukunftswerkstatten mit Kindern
und Jugendlichen

THOMAS KODELPETER

Wer einmal erlebt hat, wie eine ,Zukunftswerkstatt" ab-
lauft, mochte sie am liebsten immer wieder anwenden. Ein
praktisches Beispiel.
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